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Contenidos 

Resumen de contenidos  1º AÑO 
 

PRIMER CUATRIMESTRE Carga horaria Docente 

 

1. Organización Empresarial 3 Burgo, Matías 

• Introducción al estudio de sistemas.  

• Concepto y elementos de las Organizaciones.  

• Sistema de formación de objetivos. Sistema decisorio. Sistema informativo. Sistema de control.  

• Definición, análisis y resolución de problemas relacionados con el tratamiento de la información 

 

2. Introducción a la Informática 3 Arozena, Pablo 

• Evolución histórica del hardware y del software.  

• Organización de las computadoras: procesador, memoria, procesadores de entrada-salida, dispositivos 

periféricos. 

• Concepto de Sistema Operativo. Funciones básicas relacionadas con el usuario. 

 

3. Algoritmos 6 Tedesco, Claudio 

• Estudio de las herramientas para la programación: secuencia, selección: simple, ciclos condicionales e 

incondicionales. 

• Algoritmos utilizando las herramientas. Tipo de datos simples. 

• Uso de procedimientos y funciones, parámetros, variables locales y globales.  

• Tipo de datos Estructurados: registros y arreglos. Aplicaciones: ordenamiento, acceso directo e indirecto a 

datos, cortes de control. Validación. Búsqueda. Archivos secuenciales. 

 

4. Taller de Computación I 4 Tedesco, Claudio 

• Técnicas y normas para una buena práctica en la escritura de programas. 

• Herramientas de depuración, concepto y características.  

• Desarrollo de programas utilizando las estructuras de control, variables estáticas simples. 

• Uso de la cadenas de caracteres. Diseño adecuado de pantallas, y desarrollo de librerías. Manejo de cadena 

de caracteres. 

• Desarrollo de programas utilizando estructuras estáticas del tipo arreglos de una y dos dimensiones. 

• Realización de búsquedas, acceso indirecto, acumulación de totales, cortes de control. 

 

5. Matemática 4 Castagna Moya, Martin 

• Conjuntos. Lógica proposicional.  

• Relaciones y funciones. Funciones más frecuentes: lineal, potencial, exponencial, logarítmica.  

• Sistemas de numeración. Errores. Grafos. 

 

6. Inglés I 2 Ferreira, Mariela 

• Comprender y traducir al castellano textos de la especialidad, con ayuda del diccionario.  

• Reconocer: frase nominal, frase verbal, pronombres y adjetivos. 

 

7. Teología I 2 Pacifico, Alejandro 

• La persona humana. Los derechos humanos. 

• La familia. La economía. 

• El trabajo. 

• La paz. 
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SEGUNDO CUATRIMESTRE  Carga horaria Docente   

 
8. Sistemas Administrativos 3 Ivaldi, Hugo 

• Concepto de gestión y de administración.  

• Sistemas administrativos. Control interno, elementos y objetivos. 

• Sistemas administrativos estándar o preplaneados.  

• Relevamiento y evaluación de los sistemas administrativos. 

 

9. Arquitectura y Sistemas Operativos 5 Corio Matías 

• Evolución histórica de los sistemas operativos y de los procesadores. 

• Componentes de un sistema operativo. Estructura del mismo.  

• Técnicas de administración de memoria, del procesador y de los dispositivos de Entrada-Salida. 

Implementación del sistema de archivos. 

• Seguridad. Protección. 

• Estudio comparativo de varios sistemas operativos. 

 

10. Estructura de datos 5 Arozena, Pablo 

• Estructuración. Abstracción. Parametrización. Procedimientos y Funciones. 

• Globalidad y Localidad. Tipos de Datos Simples y Estructurados. Archivos. 

• Tipos de organización. Archivos secuenciales. Tipo abstracto de datos. 

• Estructuras Lineales. Pilas. Colas. Listas. Asignación dinámica de memoria. 

• Punteros. Recursividad. Estructuras No Lineales. Árboles N-arios y binarios. 

• Árbol B. Orientación a objetos, reconocimiento y aplicación. 

 

11. Taller de Computación II 4 Armagno, Juan 

• Corte de control sobre arreglos y sobre estructura de datos externos. 

• Ordenamiento. Aplicaciones con uso de punteros. Programas de aplicación que utilizan estructuras de datos 

estáticas y dinámicas. 

• Desarrollo de un proyecto. 

 

12. Estadística 3 Franco, Tomás 

• Concepto de probabilidad. Modelos con cálculo de probabilidades.  

• Variable Mínimos: aleatoria. Cambio de variable. Variables más frecuentes. Inferencia de parámetros para 

modelizar una realidad. Concepto de ensayo de hipótesis y riesgos inherentes. 

• Regresión y correlación. Aplicar software específico. 

 

13. Inglés II 2 Ferreira, Mariela 

• Reconocer oraciones condicionales, verbos modales, expresiones verbales e idiomáticas. 

 

14. Teología II 2 Pacifico, Alejandro 

• El evangelio de la vida (aborto, suicidio) 

• La sociedad y el estado (el hombre) 

• La cultura (cultura y nación, la globalización) 

• La ciencia y técnica. Relación con iglesia, ciencia, técnica y moral. La ecología. 

 

Resumen de contenidos  2º AÑO 
 

TERCER CUATRIMESTRE  Carga horaria Docente   

 
15. Modelos Estratégicos de Negocios 4 Mazzitelli, Mario 

• Concepto de estrategia y análisis prospectivo. Modelos de análisis de negocios. Estrategia competitiva de la 

Organización. Motivación y negociación. Modelos de pensamiento estratégico. Planeamiento estratégico. 

• Estrategia de calidad total. Diferencias entre sistemas administrativos y sistemas estratégicos. Herramientas 

para el análisis estratégico: tecnología y sistemas de información. Decisiones estratégicas, modelos de 

sistemas existentes. Desarrollo de un sistema para el monitoreo de la estrategia de una empresa.  

• Tablero de Control Estratégico. 
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16. PP1: Diseño y Administración de Base de Datos 4 Schahab, Alejandro 

• Estructura de un sistema global. Entidades. Relaciones. Datos: BLOB's (imagen, sonido, hipertexto). Llaves 

primarias.  

• Bases de datos relacionales. Lenguaje de definición y de consulta. Restricciones de Integridad.  

• Formas Normales. Recuperación de caídas del sistema. 

• Control de concurrencia. Seguridad e integridad. Nuevas aplicaciones de bases de datos. 

 

17. Técnicas de Almacenamiento de Datos 4 Mazzitelli, Mario 

• Reconocimiento, comprensión y utilización de organizaciones de archivos. 

• Métodos de acceso permitidos por cada organización. Operaciones de almacenamiento, recuperación y 

modificación de datos para cada una de las organizaciones.  

• Algoritmos para resolución de problemas de negocios. 

• Reconocimiento y aplicación del proceso completo de obtención de resultados. 

 

18. Programación Orientada a Objetos 6 Arozena, Pablo 

• Definición del paradigma. Definición y propiedades de los objetos y las clases. 

• Aplicaciones y herramientas del entorno de la programación orientada a objetos.  

• Introducción un lenguaje OO. 

 

19. Taller de Computación III 4 Arozena, Pablo 

• Uso de punteros, conversión de tipos, estructuras, punteros a estructuras, asignación dinámica de memoria, 

archivos de texto y binarios.  

• Distintos paradigmas de programación, lenguajes visuales.  

• Clases: propiedades y operaciones. 

 

20. Ética General y Deontología Profesional 2 Pacifico, Alejandro 

• Definiciones de ética. La ética filosófica. Moral positiva y moral crítica. El paradigma científico-

tecnológico como marco de reflexión ética. El trabajo en la sociedad post-industrial. El concepto de Justicia 

distributiva.  

• Criterios distributivos básicos en una sociedad contemporánea. 

• Concepto de deontología profesional. La ética de las instituciones. Las responsabilidades sociales de los 

científicos y de los técnicos en el paradigma científico-tecnológico.  

• El profesional de la informática. Problemas morales involucrados en la práctica de la profesión. 

 

CUARTO CUATRIMESTRE  Carga horaria Docente   

    
21. Análisis y Metodología de Sistemas 6 Mazzitelli, Mario 

• Conceptos básicos de un sistema. Análisis de requerimientos. Análisis y diseño orientado a objetos.  

• Definición de objetos, clases y relaciones entre clases y objetos, UML (Lenguaje de modelado unificado). 

Ciclo de vida del desarrollo de software y su aplicación en las metodologías. 

 

22. Redes de Comunicación Informática 4 Armagno, Juan 

• Redes: arquitectura, medios de transmisión, métodos de acceso al medio físico.  

• Administración de redes. Aplicaciones. Interconexión de redes LAN, MAN, WAN, ISDN. Repetidores, 

puentes (bridges), enrutadores (routers), pasarelas (gateways), protocolos de comunicación.  

• Nuevas tendencias en redes y comunicaciones. Sistemas operativos de redes: componentes. Ejemplos. 

Sistemas operativos realmente distribuidos. 

• Modelo Cliente-Servidor. Llamada a procedimientos remotos. Ejemplos de su uso. Instalación y 

administración de una red de computadoras.  

 

23. PP2: Integración de Programación 5 Mazzitelli, Mario 

• Criterios para la resolución de problemas con una adecuada optimización: selección de organización y 

métodos de acceso más adecuados y técnicas de escritura de programas. 

• Técnicas para la resolución de algoritmos de control de procesos, caídas y recuperación.  

• Análisis de casos para determinar grados de modularización, reusabilidad, escalabilidad y portabilidad. 

Análisis de programas con el objeto de detectar los errores más comunes, y evaluación de diferentes 

métodos para la prueba y puesta a punto de un programa. Programación en capas. 
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24. Taller de Computación IV 4 Tedesco, Claudio 

• Introducción al concepto de eventos. Programación Orientada a Objetos. 

• Propiedades. Métodos. Eventos. Concepto de Evento.  

• Concepto y características de una plataforma (.NET). Concepto del ambiente en el que se usa el sistema. 

Distintas herramientas de desarrollo. 

• El modelo de 3 capas, acceso a múltiples motores de base de datos 

 

25. Simulación 2 Schahab, Alejandro 

• La variable random. Concepto de Simulación.  

• Técnica general. Modelos descriptivos y de optimización.  

• Simulación de las variables más comunes. 

• Modelos de Colas. Modelos de stock. Modelos diversos. 

 

26. Bioética 2 Pacifico, Alejandro 

• La transmisión de la vida. Esterilización. Anticoncepción. Aborto. La reproducción artificial. Eugenesia. 

Suicidio.  

• Abreviación de la vida y eutanasia. Experimentación humanas en Medicina. Drogas.  

• Aplicaciones prácticas y deontológicas de la ética. 

• ¿Por qué una moral o una ética?. La ética. Aplicaciones prácticas de la ética. Deontología. 

 

Resumen de contenidos  3º AÑO 
 

QUINTO CUATRIMESTRE  Carga horaria Docente   

   
27. Administración de Proyectos 4 Corio Matías 

• Organización de proyectos. Personal y equipos de trabajo. 

• Planificación, programación y control del proyecto. 

• Administración del riesgo y del cambio.  

• Metodología de proyectos de sistemas. 

 

28. Diseño de Sistemas 6 Mazzitelli, Mario 

• Introducción al análisis y diseño orientado a objetos, objetos, clases, UML. 

• Formalización de requerimientos: el proceso, Patrones, Diagramas de colaboración, de secuencia y de 

clases.  

• Proceso unificado (RUP) 

 

29. PP3: Integración de Tecnología 4 Armagno, Juan 

• Benchmarks de servidores y estaciones de trabajo. 

•  Selección de los tipos de Benchmarks según la aplicación del equipo.  

• Diseño de redes, cálculo de ancho de banda de los vínculos. Selección de los componentes de la red. 

Internet y Intranet, seguridad y funcionalidad.  

• Funcionalidades de los sistemas operativos, alta disponibilidad, software de administración de redes 

complejas.  

• Análisis y comparación de lo ofrecido en el mercado a través de búsquedas en las empresas proveedoras. 

 

30. Taller de Computación V 4 Tedesco, Claudio 

• Revisión del entorno de trabajo y de las herramientas para el desarrollo de programas en POO. 

• Procesos. Diversos tipos de procesos (servidor y cliente), conceptos, servicio, protocolos.  

• Tipos primitivos. Introducción al entorno de desarrollo. APPLET: Definición y uso, APPLICATION. 

Concepto de comunicación vía protocolo. Clases.  

• Conexión a Base de Datos. Manejo de programación multi-hilo. 

 

31. Filosofía General 2 Pacifico, Alejandro 

• Origen de la filosofía. Preocupación por el hombre. 

• El problema del conocimiento. Filosofía contemporánea. 

• El hombre y el sentido de la vida. 
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32. Investigación Operativa 4 Schahab, Alejandro 

• Programación lineal. 

• Teoría de juegos y grafos. 

• Administración de proyectos: PERT. 

• Cadenas de Markov. 

• Teoría de colas. 

• Criptografía. 

 

SEXTO CUATRIMESTRE  Carga horaria Docente   
 

33. PP4: integración de Sistemas 6 Primerano, Ana 

• Resumen de metodologías conocidas por los alumnos.  

• Planificación del proyecto a realizar.  

• Etapa de alcance. Etapa de exploración. Etapa de especificación funcional. Etapa de diseño. 

 

34. Seguridad e Integridad de Sistemas 4 Armagno, Juan 

• Seguridad: amenazas en el ambiente de procesamiento de datos. 

• Controles de acceso: alcance del control de acceso. Controles de proceso: chequeos de límites aplicados en 

el proceso mecanizado. 

• Delitos informáticos. Virus informáticos: protección ante los virus informáticos.  

• Medidas de seguridad. Criptografía: aprender a confeccionar algoritmos criptográficos. 

• Seguridad en la red (Intranet, Extranet, Internet) habeas data. Auditoria de sistemas. 

 

35. Calidad de Software 4 Arozena, Pablo 

• Métricas de productividad y su relación con la calidad del software. Métricas orientadas al tamaño y a la 

funcionalidad. Integración de métricas en el proceso de Ingeniería de software.  

• Diseño e implementación de software: orientado al flujo de datos, y orientado a objetos. Técnicas, 

estrategias y criterios de mantenimiento del software. 

• Concepto y aplicación de Benchmarks. Sistemas de calidad total: Modelo Europeo de la Calidad y Normas 

ISO. 

 

36. Taller de Computación VI 4 Tedesco, Claudio 

• Paradigma de Sistemas distribuidos.  

• Arquitectura en n-capas.  

• Uso de un servidor de aplicación.  

• Generación de clientes en  entorno WEB.  

• Uso de patrones  de diseño. Manejo de la  persistencia de los datos. 

 

37. Computación Avanzada 4 Mazzitelli, Mario 

• Introducción Java. El entorno de desarrollo Java; compilador, virtual machine, variables. Nomenclatura 

habitual en la programación Java. 

• Clases de utilidad; arrays, string, wrappers, math, colecciones. Otras clases del package. 

• El AWT (Abstract Windows Toolkit). Componentes y eventos, keyevent, menus, layout managers. 

• Applets; métodos, inclusión en HTML, paso de parámetros, carga. 

• Excepciones Java; lanzamiento, captura, creación, herencia de clases. 

mailto:institutorossello@yahoo.com.ar

